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de uma forma ou de outra
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e a quem devo tudo.
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- Jue confusao
B esSsar’

A surpresa do taxista faz sentido. De
segunda a sexta a via fica mesmo
completamente engarrafada. Mas

a avenida Francisco Matarazzo, na
Barra Funda, nao costuma ver tanta
movimentacado num sabado de manha.
E nesse trecho, entre os bairros da
Pompeia e de Perdizes, na Zona Oeste
de Sao Paulo, que fica o estadio da
Sociedade Esportiva Palmeiras. E &

de Ia que vém as filas que contornam

as pragas e as ruas praximas.



— Vou ter que deixar vocé aqui. Ndo da pra
continuar! — reclama o motorista.

Descendo de carros e dnibus, centenas de
jovens seguem a pé em diregdo ao Palestra Ita-
lia, agora rebatizado de Allianz Parque. Estamos
em 8 de agosto de 2015, e o espaco tradicional-
mente futebolistico sera palco de outra disputa,
ambientada ndo nos gramados, mas em compu-
tadores. E a final do Campeonato Brasileiro de
League of Legends (CBLoL); paiN Gaming e INTZ,
dois dos mais famosos times da modalidade,
disputam o titulo.

No Brasil, o jogo League of Legends (LoL) foi lan-
¢ado oficialmente em 2012. Trés anos depois, pro-
voca congestionamentos no transito paulistano. As
longas filas em torno do estadio fluem rapidamen-
te. Do lado de dentro, uma organizada e pacifica
legido até que ordeira, se comparada com os anima-
dos torcedores dos mais variados times de futebol
brasileiros, caminha em direcdo a arena principal.
Criangas acompanhadas dos pais, adolescentes e
jovens com camisetas, cartazes e chapéus reme-

tendo as estrelas do dia. Outros se vestem como os



personagens do jogo. Sdo cosplayers profissionais
e amadores, que se reconhecem e se encontram
pelo caminho.

Uma torre, como as que existem no jogo, vira
ponto de encontro (e de selfies) antes da entrada
principal. Nos anéis do Allianz Parque, ha varios
estandes de venda de artigos de informatica e ca-
misetas, além de entrega de brindes. Para comer,
o menu classico das partidas: cachorro-quente, re-
frigerante e biscoitos. Para torcer, ndo bastam os
gritos de guerra: bastdes inflaveis com o logotipo
de Lol sdo usados a exaustdo, criando um barulho
constante que serve de trilha sonora para a conta-
gem regressiva do show.

O que esta prestes a acontecer ndo é uma
simples partida de um dos jogos que mais arreba-
nha seguidores pelo mundo. E um show.

A producédo poderia ser comparada a de com-
peticdes de esportes tradicionais, como o famoso
Super Bowl americano, ainda que numa escala
menor. Depois da contagem regressiva, um teldo
em alta resolugdo mostra os jogadores ao publico.

No palco, com iluminagdo especial, uma orquestra



comeca a tocar um dos temas do jogo. Um coral,
percussionistas e guitarras a acompanham.

A seguir, o teldo passa a transmitir imagens
de bastidores das equipes que se enfrentario. Eles
ndo sdo simples jogadores. Sio idolos de jovens
que também sonham em ganhar a vida jogando.

Para o delirio dos fas que lotam a arquibanca-
da, a sessdo musical prossegue. O taxista que re-
clamava do transito talvez estranhasse, mas uma
das atracdes mais aplaudidas é a Pentakill, uma
banda de metal ficticia que existe apenas no uni-
verso de League of Legends (e que, a despeito disso,
j4 tem até um album langado e outro a caminho).

Pelo teldo, a plateia assiste a imagens da
taca em disputa. Em um jogo de luz, subitamente
emergem os jogadores da INTZ de bragos cruza-
dos, e 0 semblante sério logo se desfaz ao alcan-
carem o centro do palco e saudarem o publico.
Mesmo vestindo jaquetas que lembram as de ca-
pitdes de futebol americano de filmes juvenis, os
jogadores mostram que os bullies e fortdes néo
tém mais espaco. Os nerds finalmente deram a

volta por cima.



Por fim, doze mil pessoas aplaudem de pé
quando o time da paiN Gaming sobe ao palco. De
costas para o publico, com o brago esquerdo levan-
tado, Kami e seus companheiros entram no ringue
virtual. Frente a frente, os dois times se cumpri-
mentam. Para quem acompanha o crescimento de
LoL no Brasil, fica a certeza de que se esta diante
de um fendmeno. Os bastdes inflaveis fazem mais
e mais barulho no estadio.

Aplaudido o tempo todo, Kami é uma das fi-
guras mais carismaticas da paiN. Considerado um
prodigio, por ter comecado a jogar League of Le-
gends profissionalmente com apenas quinze anos,
o jovem gatcho sai do palco naquele dia como bi-
campedo brasileiro de um jogo que, para muitos, ja
ganhou o status de esporte faz tempo. Com joga-
das impressionantes, a paiN vence trés da série de
cinco partidas.

Foi a primeira vez que o rapaz franzino, de
dezenove anos, pisou em um estadio de futebol.
Como muitos antes dele que se consagraram na-
quele palco erguido sobre o gramado, Kami saiu

dali como uma estrela em ascensao.



COMO ME
TORNEI UM
_ PRO PLAYEH




Muito prazer, meu nome e Kami.
Quer dizer, meu nome e Gabriel
Bohm, mas ninguém me chama
assim. Tenho 21 anos e sou jogador
profissional de League of Legends.
Ja fui bicampeao brasileiro pela
equipe paiN Gaming e viajei pelo
mundo jogando. S0 que a minha vida
nem sempre foi desse jeito...



Por que tenho esse apelido? Por causa da mi-
nha falta de criatividade. Quando comecei a jogar
on-line, precisava de um nickname curto. Pesquisei
no Google algumas palavras em japonés e desco-
bri que “Kami” significa “Deus”. Achei bonito, mas
nunca conseguia me registrar s6 como Kami. Um
amigo com quem eu jogava chamava todo mundo
de cat, gato ou gata em inglés. Eu me lembrei dele
e digitei Kamikat. E meu nick até hoje. Mas fora
dos jogos ficou Kami.

Meu primeiro video game foi um Super Nin-
tendo. O engracado é que ndo me lembro quantos
anos tinha quando ganhei. Acho que uns cinco...
ou seriam seis? Enfim, eu sé jogava Super Mario. A
verdade é que eu nunca tive muita afinidade com
consoles. Sempre fui mais de jogar no computador
mesmo. Minha mae trabalhava com computado-
res, entdo a gente tinha um PC em casa e eu podia
jogar a vontade... video game nunca foi a minha
praia.

O primeiro game que joguei on-line foi Gun-
Bound, um jogo de estratégia e guerra em que vocé

disputa com os personagens e seus mdbiles, que
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sd0 animais ou veiculos de combate (melhor expli-
car, vai que alguém ndo conhece, né?). O segundo
foi RuneScape — também on-line e de fantasia, um
dos que eu mais joguei até hoje! Alias, foi o jogo
que me ensinou a falar inglés. E sério! Ai, que sau-
dade. Eu até jogava um tempo atras, mas se eu vol-
tar pro RuneScape acho que paro de jogar League of
Legends! Nao tenho tempo para me dedicar a mais
de um jogo.

Eu costumava jogar quando chegava em casa,
depois da escola. Nessa época eu morava em Flo-
ripa. Sou do Rio Grande do Sul, mas vivi a maior
parte da minha vida em Florianépolis. Apesar de
jogar bastante, eu ndo conversava com ninguém
da minha equipe durante as partidas. Todo mundo

falava pelo Skype, mas eu ndo. Tinha vergonha...
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Esqueceram
de mim...
na frente do
computador

SANDRA BOHM, a m&e do Kami



Eu passei num concurso publico para agente peni-
tenciaria e dava plantdes de vinte e quatro horas. Na
época, o Gabriel tinha uns dez anos e ficava muito
tempo em casa. Ele tinha gue se virar; ia para a es-
cola de manha e ficava sozinho a tarde e a noite.
Eu entrava no plantdo as oito da manha e saia no
mesmo horério no dia seguinte. Entao ele jopgava mui-
to, ficava em funcao do computador. De certa forma,
isso era confortavel para mim. Eu pensava: “Enquanto
estiver jogando, ele esta em casa, 8 ndo com mMas
companhias na rua". Claro gue eu me preocupava e
sofria por deixa-lo sozinho, mas nao tinha o que fa-
zer. Estava longe da minha familia naguele momento
e nao tinha a quem recorrer. Eu s6 ndo sabia que o
Gabriel era tao bom e que tinha desenvolvido essa
habilidade com jogos.

Ele jogava e assistia a series. Tudo em inglés. E
pedia para que eu comprasse os livros das series tam-
bém, tudo em lingua estrangeira. Quando ele foi para
0 primeiro campeonato fora do Brasil, deu uma entre-
vista em inglés. Ninguem sabia que ele era fluente! 0
chefe dele comentou: “P6, eu nem sabia que o Gabriel
falava inglés!". E eu so pude responder; “Nem eul”.
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Um paréntese
para falar de...
escolal

Uma coisa curiosa é que durante as partidas eu
ficava timido para falar, mas na escola era super
de boa. Estudei do segundo ao oitavo ano em um
colégio pequeno que era muito tranquilo. Eu tive
problemas foi quando mudei de escola, no nono
ano. N3o estava acostumado a conversar com pes-
soas novas! Todos os dias, desde o segundo ano,
estava sempre com 0 mesmo grupo.

Essa fase foi meio dificil. Mas nunca rolou
bullying, ndo. Se ja estava achando dificil fazer ami-
zades |4, imagina quando fui cursar o ensino médio
numa escola técnica... Ai fiquei sem amigos mes-
mo. Eu estudava eletrotécnica, mas odiava! Deus
me livre! Escolhi esse curso por livre e esponta-
nea pressdo da minha méae, que havia estudado o
mesmo e pensava que era importante concluir o
ensino médio ja com uma formag&o. Entdo segui

esse caminho. Se ndo tivesse comecado a jogar,
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eu ia acabar cursando matematica na faculdade.
Hoje em dia esta ndo seria a minha opg¢3o. Since-
ramente? Hoje eu quero ser piloto! Mas... calma!
Uma hora eu chego la!

Bom, naquela época eu era beeeem forever
alone, ficava na minha. Conversava mais com os
professores do que com os outros alunos. Foi sé
depois de trés semestres que um amigo que estu-
dou comigo no nono ano caiu na mesma turma que
eu. Nessa época eu ja jogava LoL, e ele também.
League of Legends estava comegando no Brasil. Ndo
havia um cenario competitivo, mas ja existiam ti-
mes. Isso foi em 2012. Faz pouco tempo, né?

Um dia, esse amigo estava falando sobre LoL
com outro menino na sala de aula:

— Joguei uma ranqueada ontem!

Opa, deixa eu explicar para quem ndo ta liga-
do: partidas ranqueadas sio aquelas em que o jo-
gador de determinado nivel pode subir de posi¢do
dentro do jogo. Bom, contei que eu também jogava
LoL e ele me perguntou o meu Elo, que basicamen-
te é uma pontuacgéo no jogo que define seu nivel

de habilidade. Como na época ainda n3o existia a
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categoria Diamante, contei que eu era Platina, o
nivel mais alto na ocasido. Ele ficou...

— MEU DEUS, SERIO?

Aina mesma hora passei a ter amigos, né? Nun-
ca me importei com essas coisas, mas assim fiquei

popular por la.

Eu ainda frequentava a escola quando fui convi-
dado para jogar profissionalmente. Na época eu
jogava apenas por diversdo e ndo sabia que havia
um cenario competitivo de LoL no Brasil. Existiam
algumas comunidades do Orkut, mas eu ndo as
frequentava. Foi quando o Gabriel “MiT” Souza,
técnico da paiN Gaming por muito tempo, mas que
também tinha atuado como jogador, me convidou
para jogar pela equipe.

Eu gostava de League of Legends e assistia aos
campeonatos estrangeiros e as partidas dos times
que me interessavam, mas nunca tinha pensado
em me tornar um profissional. Tudo bem que sem-

pre joguei outros games em alto nivel, mas fazer
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